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前　　言

　　本标准按照ＧＢ／Ｔ１．１—２００９给出的规则起草。

请注意本文件的某些内容可能涉及专利。本文件的发布机构不承担识别这些专利的责任。

本标准由中国机械工业联合会提出。

本标准由全国工业过程测量控制和自动化标准化技术委员会（ＳＡＣ／ＴＣ１２４）归口。

本标准起草单位：机械工业仪器仪表综合技术经济研究所、辽宁大学。

本标准主要起草人：谢素芬、赵艳领、魏剑嵬、公彦杰、牛鹏飞、韩丹涛、宋岩、刘丹。
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现场设备集成　犈犇犇与犗犘犆犝犃

集成技术规范

１　范围

本标准给出了电子设备描述文件集成相关的术语和定义、ＥＤＤＬ基本元素定义以及现场设备ＥＤＤ

与ＯＰＣＵＡ服务器的集成方法，规定了基于ＥＤＤ的ＯＰＣＵＡ设备信息模型以及ＥＤＤ元素的映射。

本标准适用于系统集成商、系统供应商、最终用户，用于底层网络设备到控制系统以及控制系统到

上层应用的数据集成。

２　规范性引用文件

下列文件对于本文件的应用是必不可少的。凡是注日期的引用文件，仅注日期的版本适用于本文

件。凡是不注日期的引用文件，其最新版本（包括所有的修改单）适用于本文件。

ＧＢ／Ｔ２１０９９．３—２０１８　过程控制用功能块（ＦＢ）　第３部分：电子设备描述语言（ＥＤＤＬ）

ＧＢ／Ｔ３３８６３．３—２０１７　ＯＰＣ统一架构　第３部分：地址空间模型

ＧＢ／Ｔ３３８６３．５—２０１７　ＯＰＣ统一架构　第５部分：信息模型

ＧＢ／Ｔ３３８６３．８—２０１７　ＯＰＣ统一架购　第８部分：数据访问

３　术语和定义、缩略语

３．１　术语和定义

下列术语和定义适用于本文件。

３．１．１

犈犇犇解析器　犈犇犇犻狀狋犲狉狆狉犲狋犲狉

解析ＥＤＤ文件时所使用的解析软件。

　　注：通过代理解析器可以解析出ＥＤＤ文件中的元素并生成特定格式的ＸＭＬ文件，然后将ＸＭＬ文件映射到ＯＰＣ

ＵＡ服务器的地址空间。

３．１．２

现场设备　犳犻犲犾犱犱犲狏犻犮犲

ａ）　工业自动化系统中可联网的独立物理实体，具有在特定环境中执行规定功能的能力，并由其接

口分隔开。

ｂ）　在自动化系统中实现控制、驱动和／或传感功能的实体，具有到其他此类实体的接口。

［ＧＢ／Ｔ２９６１８．１—２０１７，定义３．１．２２］

３．１．３

设备类型　犱犲狏犻犮犲狋狔狆犲

基于如制造商、现场总线协议、设备类型标识、设备分类、版本信息或其他信息的抽象特性的设备

特征。

１
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［ＧＢ／Ｔ２９６１８．１—２０１７，定义３．１．１６］

３．１．４

电子设备描述源　犲犾犲犮狋狉狅狀犻犮犱犲狏犻犮犲犱犲狊犮狉犻狆狋犻狅狀狊狅狌狉犮犲

包含特定设备描述的ＡＳＣＩＩ文件。

［ＧＢ／Ｔ２１０９９．３—２０１８，定义３．１．１６］

３．１．５

映射　犿犪狆狆犻狀犵

已定义的特征或属性的集合，与另一集合的成员相对应。

［ＧＢ／Ｔ１９７６９．１—２０１５，定义３．６７］

３．２　缩略语

下列缩略语适用于本文件。

ＥＤＤ 电子设备描述 ＥｌｅｃｔｒｏｎｉｃＤｅｖｉｃｅＤｅｓｃｒｉｐｔｉｏｎ

ＥＤＤＬ 电子设备描述语言 ＥｌｅｃｔｒｏｎｉｃＤｅｖｉｃｅＤｅｓｃｒｉｐｔｉｏｎＬａｎｇｕａｇｅ

ＥＲＰ 企业资源规划 ＥｎｔｅｒｐｒｉｓｅＲｅｓｏｕｒｃｅＰｌａｎｎｉｎｇ

ＭＥＳ 制造执行系统 ＭａｎｕｆａｃｔｕｒｉｎｇＥｘｅｃｕｔｉｏｎＳｙｓｔｅｍｓ

ＯＬＥ　 对象链接及嵌入 ＯｂｊｅｃｔＬｉｎｋｉｎｇａｎｄＥｍｂｅｄｄｉｎｇ

ＯＰＣ 使用开放标准的开放性连接（原始定义：用

于过程控制的ＯＬＥ）

Ｏｐｅｎｃｏｎｎｅｃｔｉｖｉｔｙｖｉａｏｐｅｎｓｔａｎｄａｒｄｓ

ＯＰＣＵＡ ＯＰＣ统一架构 ＯＰＣＵｎｉｆｉｅｄＡｒｃｈｉｔｅｃｔｕｒｅ

ＳＤＫ 软件开发包 ＳｏｆｔｗａｒｅＤｅｖｅｌｏｐｍｅｎｔＫｉｔ

ＳＣＡＤＡ 数据采集和监视控制 Ｓｕｐｅｒｖｉｓｏｒｙ，ＣｏｎｔｒｏｌａｎｄＤａｔａＡｃｑｕｉｓｉｔｉｏｎ

ＨＭＩ 人机接口 ＨｕｍａｎＭａｃｈｉｎｅＩｎｔｅｒｆａｃｅ

ＸＭＬ 可扩展标识语言 ＥｘｔｅｎｓｉｂｌｅＭａｒｋｕｐＬａｎｇｕａｇｅ

４　现场设备犈犇犇文件与犗犘犆犝犃服务器集成的一般方法

４．１　集成架构

将ＥＤＤ与ＯＰＣＵＡ集成可以解决从底层网络通信到控制系统数据集成以及上层应用软件统一访

问的集成与互操作问题。ＥＤＤ与ＯＰＣＵＡ集成的总体架构如图１所示。

２
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图１　犈犇犇与犗犘犆犝犃集成的总体架构

４．２　犈犇犇与犗犘犆犝犃集成的基本原理

现场设备的ＥＤＤ文件由设备制造商提供，ＯＰＣＵＡ服务器可由系统集成商或设备制造商开发。

可通过将现场设备的ＥＤＤ文件集成转化为ＯＰＣＵＡ服务器的一部分，快速实现现场设备信息在ＯＰＣ

ＵＡ中的集成。ＥＤＤ在ＯＰＣＵＡ中的集成应用如图２所示，其中，ＥＤＤ解析器可以实现将ＥＤＤ文件

转化为ＯＰＣＵＡ服务器地址空间。转化过程如图２所示：

———解析器导入ＥＤＤ文件；

———解析ＥＤＤ文件中的元素并创建ＯＰＣＵＡ节点，形成ＯＰＣＵＡ服务器的地址空间。

３
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图２　犈犇犇到犗犘犆犝犃的集成

５　犈犇犇犔技术

５．１　犈犇犇与犈犇犇犔

ＥＤＤ包含自动化系统部件的所有设备参数，由ＥＤＤＬ描述ＥＤＤ。ＥＤＤＬ提供一组可裁减的语言

元素处理简单、复杂或模块化设备。ＥＤＤ描述以下信息：

———设备参数的描述；

———参数关系的描述；

———设备参数的逻辑分组；

———所支持的设备功能的选择与执行；

———传输数据集的描述。

根据需要，ＥＤＤ物理上可位于：

———设备中；

———外部存储介质；

———部分位于设备中，部分位于外部存储介质。

５．２　犈犇犇犔语言元素

ＥＤＤＬ语言元素由标识元素、基本结构元素和特殊元素组成，定义如下：

———标识元素（例如，ＭＡＮＵＦＡＣＴＵＲＥ，ＤＥＶＩＣＥ＿ＴＹＰＥ）规定唯一标识设备制造商、具体设备类

型等设备描述的标识信息，在ＥＤＤ文件中首先进行定义，且仅出现一次。

———基本结构元素规定设备属性及相关设备功能，这些元素使用一组相关联的属性来定义。

———特殊元素是支持附加特性的ＥＤＤＬ扩展部分。

常用基本结构元素及其描述见表１。

４
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表１　犈犇犇犔通用基本结构元素及描述

ＥＤＤＬ元素 描述

ＶＡＲＩＡＢＬＥ 描述设备或ＥＤＤ应用中的参数

ＭＥＴＨＯＤ 定义ＥＤＤ应用中执行的程序

ＣＯＭＭＡＮＤ 描述设备中变量的结构和寻址

ＢＬＯＣＫ 描述组成现场设备的逻辑块，块类型用ＣＨＡＲＡＣＴＥＲＩＳＴＩＣＳ描述

ＲＥＣＯＲＤ
ＶＡＲＩＡＢＬＥ的逻辑组，用来表示复杂通信对象。ＲＥＣＯＲＤ中的 ＭＥＭＢＥＲ是对 ＶＡＲＩＡＢＬＥ

的引用，可以是不同的数据类型

ＶＡＬＵＥ＿ＡＲＲＡＹ 值的逻辑组，组中的每个元素应具有相同的数据类型

ＶＡＲＩＡＢＬＥ＿ＬＩＳＴ 设备中包含的数据逻辑组，为方便应用而设

ＭＥＮＵ 将ＥＤＤＬ元素组织为一个层次结构

ＧＲＡＰＨ 用来展示设备的数据

　　本章描述的ＥＤＤＬ元素详细信息见ＧＢ／Ｔ２１０９９．３—２０１８。

６　基于犈犇犇的犗犘犆犝犃设备信息模型

６．１　犗犘犆犝犃相关信息介绍

６．１．１　基本概念

ＯＰＣＵＡ服务器向客户端提供的对象和相关信息称为地址空间。ＯＰＣＵＡ对象模型的元素在地

址空间中是一组节点，这些节点用属性（Ａｔｔｒｉｂｕｔｅｓ）描述，通过引用（Ｒｅｆｅｒｅｎｃｅｓ）互连。ＯＰＣＵＡ定义

了８类节点来表示地址空间，包括Ｏｂｊｅｃｔ，Ｖａｒｉａｂｌｅ，Ｍｅｔｈｏｄ，ＯｂｊｅｃｔＴｙｐｅ，ＶａｒｉａｂｌｅＴｙｐｅ，ＤａｔａＴｙｐｅ，

ＲｅｆｅｒｅｎｃｅＴｙｐｅ和Ｖｉｅｗ。每个节点类（ＮｏｄｅＣｌａｓｓ）有一组定义的属性（Ａｔｔｒｉｂｕｔｅｓ），见ＧＢ／Ｔ３３８６３．３—

２０１７、ＧＢ／Ｔ３３８６３．５—２０１７、ＧＢ／Ｔ３３８６３．８—２０１７。

６．１．２　与犈犇犇映射相关的犗犘犆犝犃元素

６．１．２．１　犉狅犾犱犲狉犜狔狆犲

ＦｏｌｄｅｒＴｙｐｅ的实例用来组织一个节点内部层次结构的地址空间，实例代表了子文件树中的根节

点。实例的名称应该与该文件夹的用途相关。

６．１．２．２　犃狀犪犾狅犵犐狋犲犿犜狔狆犲

该变量类型定义ＡｎａｌｏｇＩｔｅｍ的一般特性，包含值的范围、工程单位等变量节点。

６．２　基于块的设备信息模型

基于块的设备信息模型包含两部分：基本信息（ＢａｓｉｃＩｎｆｏ）、块信息（ＢｌｏｃｋＩｎｆｏ），结构如图３所示。

５
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图３　基于块的设备信息模型

６．２．１　犅犪狊犻犮犐狀犳狅信息模型

ＢａｓｉｃＩｎｆｏ包含ＥＤＤ中的制造商（Ｍａｎｕｆａｃｔｕｒｅｒ）、设备类型（Ｄｅｖｉｃｅ＿Ｔｙｐｅ）、设备版本（Ｄｅｖｉｃｅ＿ｒｅｖｉ

ｓｉｏｎ）、ＤＤ版本（ＤＤ＿ｒｅｖｉｓｉｏｎ）和协议种类（Ｐｒｏｔｏｃｏｌ）。

ＢｌｏｃｋＩｎｆｏ信息模型包含１到多个ＥＤＤ块的实例。

６．２．２　犅犾狅犮犽犐狀犳狅信息模型

６．２．２．１　犅犾狅犮犽的结构

Ｂｌｏｃｋ包含 ＬＡＢＥＬ和 ＨＥＬＰ两个变量，以及 ＯｂｊｅｃｔＴｙｐｅ的 ＣＨＡＲＡＣＴＥＲＩＳＴＩＣＳ对象、ＰＡ

ＲＡＭＥＴＥＲ对象和ＰＡＲＡＭＥＴＥＲ＿ＬＩＳＴ对象。

６．２．２．２　犆犎犃犚犃犆犜犈犚犐犛犜犐犆犛信息模型

ＣＨＡＲＡＣＴＥＲＩＳＴＩＣＳ包含ＬＡＢＥＬ和 ＨＥＬＰ两个变量，以及 ＯｂｊｅｃｔＴｙｐｅ的 ＭＥＭＢＥＲ对象（结

构见６．２．３）。

６．２．２．３　犘犃犚犃犕犈犜犈犚信息模型

ＰＡＲＡＭＥＴＥＲ包含１到多个 ＶＡＲＩＡＢＬＥ与 ＡＲＲＡＹ，以及１到多个 ＯｂｊｅｃｔＴｙｐｅ的 ＲＥＣＯＲＤ

（结构见６．２．４）。

６

犌犅／犜４０３０５—２０２１



６．２．２．４　犘犃犚犃犕犈犜犈犚＿犔犐犛犜信息模型

ＰＡＲＡＭＥＴＥＲ＿ＬＩＳＴ包含１到多个ＶＡＲＩＡＢＬＥ＿ＬＳＩＴ（结构见６．２．５）。

６．２．３　犕犈犕犅犈犚信息模型

ＭＥＭＢＥＲ信息模型，包含１到多个ＶＡＲＩＡＢＬＥ、ＡＲＲＡＹ变量以及１到多个ＯｂｊｅｃｔＴｙｐｅ类型的

ＲＥＣＯＲＤ对象（结构见６．２．４）的结构如图４所示。

图４　犕犈犕犅犈犚结构

６．２．４　犚犈犆犗犚犇信息模型

ＲＥＣＯＲＤ信息模型包含ＬＡＢＥＬ和 ＨＥＬＰ两个变量以及一个ＯｂｊｅｃｔＴｙｐｅ的 ＭＥＭＢＥＲ对象，该

对象下包含１到多个ＶＡＲＩＡＢＬＥ（ＶＡＲＩＡＢＬＥ的映射见第７章），结构如图５所示。

图５　犚犈犆犗犚犇的结构

６．２．５　犞犃犚犐犃犅犔犈＿犔犐犛犜信息模型

ＶＡＲＩＡＢＬＥ＿ＬＩＳＴ信息模型包含ＬＡＢＥＬ和 ＨＥＬＰ两个变量以及１到多个ＶＡＲＩＡＢＬＥ，结构如

图６所示。
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图６　犞犃犚犐犃犅犔犈＿犔犐犛犜信息模型

６．２．６　犃犚犚犃犢信息模型

ＡＲＲＡＹ 包含４个变量 ＬＡＢＥＬ、ＨＥＬＰ、ＴＹＰＥ和 ＮＵＭＢＥＲ＿ＯＦ＿ＥＬＥＭＥＮＴＳ，结构如图７

所示。

图７　犃犚犚犃犢的结构

６．３　非基于块的设备信息模型

对于类似 ＨＡＲＴ不包含块（Ｂｌｏｃｋ）的设备，信息模型包含基本信息（ＢａｓｉｃＩｎｆｏ）、１到多个ＶＡＲＩＡ

ＢＬＥ（ＶＡＲＩＡＢＬＥ的映射见第７章），信息模型结构如图８所示。

图８　非基于块的设备信息模型
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７　犈犇犇元素在犗犘犆犝犃中的映射

７．１　犈犇犇到犗犘犆犝犃映射的流程图

ＥＤＤ到ＯＰＣＵＡ的映射流程见图９。设备的ＥＤＤ文件经过ＥＤＤ解析器解析，根据结构元素的性

质，可以将元素分为ＶＡＲＩＡＢＬＥ和ＣＯＭＭＡＮＤ两类。按照ＯＰＣＵＡ建模规则分别为两类元素建立

对应的节点。常用的二进制ＥＤＤ文件格式参见附录Ａ。

图９　犈犇犇到犗犘犆犝犃的映射流程

７．２　犈犇犇到犗犘犆犝犃的映射规则

ＥＤＤ到ＯＰＣＵＡ的一般映射规则如下：

———结构化的ＥＤＤ元素都属于对象类型，采用ＯＰＣＵＡ中的ＦｏｌｄｅｒＴｙｐｅ进行映射；

———变量类型ＥＤＤ元素，如温度值、状态等，采用 ＯＰＣＵＡ中的 ＡｎａｌｏｇＩｔｅｍ 类型进行映射（即

ＶａｒｉａｂｌｅＴｙｐｅ）。

ＥＤＤ中用来展示曲线、图形等用于特定形式展示的元素不进行映射，由ＯＰＣＵＡ客户端与服务器

间根据应用要求实现相关需求。

７．３　块（犅犾狅犮犽）元素的映射

ＥＤＤ块中元素的映射关系见表２。

表２　犈犇犇块元素映射表

ＥＤＤ元素ＢＬＯＣＫ 对应的ＯＰＣＵＡ元素ＦｏｌｄｅｒＴｙｐｅ

ＤＤＩｔｅｍＩｄ ＢｒｏｗｓｅＮａｍｅ（惟一性）

ＬＡＢＥＬ ＤｉｓｐｌａｙＮａｍｅ（本地文本）

ＨＥＬＰ Ｄｅｓｃｒｉｐｔｉｏｎ（服务器特定），如果ＥＤＤ不包含 Ｈｅｌｐ，则使用Ｂａｄ＿ＡｔｔｒｉｂｕｔｅＩｄＩｎｖａｌｉｄ

ＣＨＡＲＡＣＴＥＲＩＳＴＩＣＳ ＦｏｌｄｅｒＴｙｐｅ

ＰＡＲＡＭＥＴＥＲＳ ＦｏｌｄｅｒＴｙｐｅ

ＰＡＲＡＭＥＴＥＲ＿ＬＩＳＴＳ ＦｏｌｄｅｒＴｙｐｅ
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　　块的实例化规则如下：

———块的ＢｒｏｗｓｅＮａｍｅ来自ＥＤＤＬＢＬＯＣＫ＿Ａ的ＥＤＤ标识符加上数字化的后缀（ＯＰＣＵＡ服务

器产生），目的是保证ＢｒｏｗｓｅＮａｍｅ的唯一性。例如，＿ａｎａｌｏｇ＿ｉｎｐｕｔ＿０；

———Ｂｌｏｃｋ的Ｄｅｓｃｒｉｐｔｉｏｎ对应ＥＤＤＬＢＬＯＣＫ的 ＨＥＬＰ属性，如果ＥＤＤ不包含 ＨＥＬＰ，则使用

Ｂａｄ＿ＡｔｔｒｉｂｕｔｅＩｄＩｎｖａｌｉｄ。

７．４　变量（犞犃犚犐犃犅犔犈）的映射

ＶＡＲＩＡＢＬＥ的各个元素映射到ＯＰＣＵＡ的ＡｎａｌｏｇＩｔｅｍ，各元素的对应关系见表３。

表３　犞犃犚犐犃犅犔犈的各元素到犃狀犪犾狅犵犐狋犲犿的映射

ＥＤＤ元素 ＶＡＲＩＡＢＬＥ 对应的ＯＰＣＵＡ元素 ＡｎａｌｏｇＩｔｅｍ

ＬＡＢＥＬ ＤｉｓｐｌａｙＮａｍｅ

ＨＥＬＰ Ｄｅｓｃｒｉｐｔｉｏｎ

ＣＬＡＳＳ Ｄｅｆｉｎｉｔｉｏｎ

ＴＹＰＥ Ｄａｔａｔｙｐｅ

ＨＡＮＤＬＩＮＧ ＡｃｃｅｓｓＬｅｖｅｌ

ＣＯＮＳＴＡＮＴ＿ＵＮＩＴ ＥｎｇｉｎｅｅｒｉｎｇＵｎｉｔ

ＭＩＮ＿ＶＡＬＵＥ，ＭＡＸ＿ＶＡＬＵＥ ＥＵＲａｎｇｅ

　　如果ＣＬＡＳＳ属性标识为“内含”，可不映射该变量。

如果改变ＥｎｇｉｎｅｅｒｉｎｇＵｎｉｔ，则所有与相关工程单位代码关联的ＥＤＤ变量需重新计算，ＯＰＣＵＡ变

量值也要重新设置。

７．５　数组（犃犚犚犃犢）的映射

如果被引用的数组元素具有简单数据类型，可用 ＯＰＣＵＡ 中的简单 ＤａｔａＶａｒｉａｂｌｅ表示 ＥＤＤＬ

ＶＡＬＵＥ＿ＡＲＲＡＹ或ＬＩＳＴ。

ＯＰＣＵＡＤａｔａＶａｒｉａｂｌｅ属性可按如下设置：

———ＤａｔａＴｙｐｅ设置为数组元素类型；

———ＶａｌｕｅＲａｎｋ属性用来规定数组的值。如果是ＥＤＤＬＶＡＬＵＥ＿ＡＲＲＡＹ，元素个数确定，如果是

ＥＤＤＬＬＩＳＴ，元素个数不确定，因为尺寸可动态变化。

７．６　记录（犚犈犆犗犚犇）的映射

ＥＤＤＬＲＥＣＯＲＤＳ参数映射到 ＯＰＣＵＡ的一个复杂ＤａｔａＶａｒｉａｂｌｅ。根ＤａｔａＶａｒｉａｂｌｅ表示记录本

身，组件ＤａｔａＶａｒｉａｂｌｅｓ表示ＥＤＤＬＲＥＣＯＲＤＭＥＭＢＥＲＳ。（ＥＤＤＬＲＥＣＯＲＤ的ＭＥＭＢＥＲＳ在ＥＤＤＬ

中定义为对一个ＥＤＤＬＶＡＲＩＡＢＬＥ的引用）。

根ＤａｔａＶａｒｉａｂｌｅ的ＢｒｏｗｓｅＮａｍｅ和ＤｉｓｐｌａｙＮａｍｅ对应实现该ＲＥＣＯＲＤ类型的ＥＤＤＬＶＡＲＩＡＢＬＥ

的ＥＤＤ标识符。ＤａｔａＶａｒｉａｂｌｅ的ＤａｔａＴｙｐｅ属性对应ＢａｓｅＤａｔａＴｙｐｅ。ＶａｌｕｅＲａｎｋ属性用来规定包含

数组的值。Ｖａｌｕｅ属性包含ＲＥＣＯＲＤ中定义的成员的值。

对于每个表示ＥＤＤＬＲＥＣＯＲＤＭＥＭＢＥＲ的组件ＤａｔａＶａｒｉａｂｌｅ：

———ＢｒｏｗｓｅＮａｍｅ对应ＥＤＤＬＶＡＲＩＡＢＬＥ的标识符；

———ＤｉｓｐｌａｙＮａｍｅ对应ＥＤＤＬＶＡＲＩＡＢＬＥ的ＬＡＢＥＬ；

———Ｄｅｓｃｒｉｐｔｉｏｎ对应ＥＤＤＬＶＡＲＩＡＢＬＥ的ＨＥＬＰ属性，如果没有ＨＥＬＰ，则用Ｂａｄ＿ＡｔｔｒｉｂｕｔｅＩｄＩ
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ｎｖａｌｉｄ。

———ＡｃｃｅｓｓＬｅｖｅｌ源自ＥＤＤＬ的 ＨＡＮＤＬＩＮＧ属性，如果ＥＤＤ不包含 ＨＡＮＤＬＩＮＧ属性，则使用

可读可写属性。

７．７　参数的映射

７．７．１　概述

ＥＤＤＬ参数（设备或块的）映射到ＯＰＣＵＡＶａｒｉａｂｌｅ。ＶａｒｉａｂｌｅＴｙｐｅ可以是抽象ＢａｓｅＶａｒｉａｂｌｅＴｙｐｅ

的任意子类型。多数情况下，参数映射到ＧＢ／Ｔ３３８６３．８—２０１７中定义的ＶａｒｉａｂｌｅＴｙｐｅｓ。

ＥＤＤＬ参数在ＯＰＣＵＡ中的ＢｒｏｗｓｅＮａｍｅ是ＥＤＤＬＶＡＲＩＡＢＬＥ，ＲＥＣＯＲＤ或ＶＡＬＵＥ＿ＡＲＲＡＹ

的ＥＤＤ标识符。

ＤｉｓｐｌａｙＮａｍｅ对应ＥＤＤＬ的ＬＡＢＥＬ属性。

ＥＤＤＬ参数在ＯＰＣＵＡ中的Ｄｅｓｃｉｐｔｉｏｎ对应ＥＤＤＬ的ＶＡＲＩＡＢＬＥ、ＲＥＣＯＲＤ的ＨＥＬＰ属性。如

果ＥＤＤ不包含 ＨＥＬＰ，则使用Ｂａｄ＿ＡｔｔｒｉｂｕｔｅＩｄＩｎｖａｌｉｄ。

ＥＤＤＬ参数在ＯＰＣＵＡ中有一组对所有ＶａｒｉａｂｌｅＴｙｐｅｓ都通用的属性，具体见表４。

表４　犈犇犇犔参数在犗犘犆犝犃中的通用变量属性集

属性 描述

Ｖａｌｕｅ 读自设备的最新变量

ＤａｔａＴｙｐｅ
根据ＥＤＤＬ与ＯＰＣＵＡ数据类型对应关系，将ＥＤＤＬ数据类型转换为 ＯＰＣＵＡ

标准数据类型

ＶａｌｕｅＲａｎｋ
设为“Ｓｃａｌａｒ”；如果是数组，则为ＥＤＤＬＶＡＬＵＥ＿ＡＲＲＡＹ 项规定的 ＮＵＭＢＥＲ＿

ＯＦ＿ＥＬＥＭＥＮＴＳ

ＡｃｃｅｓｓＬｅｖｅｌ

基于ＥＤＤＬ变量 ＨＡＮＤＬＩＮＧ属性按如下规则设置：

ＣｕｒｒｅｎｔＲｅａｄ比特０，如果 ＨＡＮＤＬＩＮＧ定义为ＲＥＡＤ，则置位，否则，清零；

ＣｕｒｒｅｎｔＷｒｉｔｅ比特１，如果 ＨＡＮＤＬＩＮＧ定义为 ＷＲＩＴＥ，则置位，否则，清零。

如果ＥＤＤ没有 ＨＡＮＤＬＩＮＧ属性，参数定义为可读可写

ＵｓｅｒＡｃｃｅｓｓＬｅｖｅｌ 根据ＯＰＣＵＡ服务器定义的客户端标识确定

ＭｉｎｉｍｕｍＳａｍｐｌｉｎｇＩｎｔｅｒｖａｌ

该属性定义服务器采样值的速度。推荐服务器区分静态变量和动态变量的采样

间隔。对静态变量，该值可设为１，仅采样一次及 ＲｅｖｉｓｉｏｎＣｏｕｎｔｅｒ变化时重新

采样

７．７．２　私有参数（犘狉犻狏犪狋犲犘犪狉犪犿犲狋犲狉狊）

对于ＥＤＤ中的ＰＲＩＶＡＴＥ属性，ＯＰＣＵＡ服务器应在信息模型中创建不可浏览节点，当私有参数

被传递给ＴｒａｎｓｌａｔｅＢｒｏｗｓｅＰａｔｈｓＴｏＮｏｄｅＩｄｓ时，ＯＰＣＵＡ服务器应返回私有参数的ＮｏｄｅＩｄ。客户端应

根据ＮｏｄｅＩｄ以与ｐｕｂｌｉｃ参数一样的方式处理私有参数。

７．７．３　枚举参数（犈狀狌犿犲狉犪狋犲犱犘犪狉犪犿犲狋犲狉狊）

具有ＯＰＣＵＡ枚举数据类型的ＯＰＣＵＡＤａｔａＶａｒｉａｂｌｅ对应ＥＤＤＬ中的枚举变量定义。

ＤａｔａＶａｒｉａｂｌｅ的Ｖａｌｕｅ属性是状态数值，对应ＥＤＤＬＥＮＵＭＥＲＡＴＥＤＴＹＰＥ的ｖａｌｕｅ属性。

ＤａｔａＶａｒｉａｂｌｅ的ＶａｌｕｅＡｓＴｅｘｔＰｒｏｐｅｒｔｙ是状态的显示值，对应ＥＤＤＬＥＮＵＭＥＲＡＴＥＤＴＹＰＥ的
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ｄｅｓｃｒｉｐｔｉｏｎ属性。

ＤａｔａＶａｒｉａｂｌｅ的ＥｎｕｍＶａｌｕｅｓ包含枚举的完整列表，表中的每个元素都是包含ＥＤＤＬＥＮＵＭＥＲ

ＡＴＥＤＴＹＰＥ属性“ｖａｌｕｅ”“ｄｅｓｃｒｉｐｔｉｏｎ”“ｈｅｌｐ”的结构体。如果ＥＤＤ中没有ｈｅｌｐ属性，ｄｅｓｃｒｉｐｔｉｏｎ属

性用于此目的。

７．７．４　位枚举参数（犅犻狋犲狀狌犿犲狉犪狋犲犱犘犪狉犪犿犲狋犲狉狊）

ＯＰＣＵＡＯｐｔｉｏｎＳｅｔＶａｒｉａｂｌｅＴｙｐｅ的Ｄａｔａｖａｒｉａｂｌｅ对应每个ＥＤＤＬＢＩＴＥＮＵＭＥＲＡＴＥＤＶＡＲＩ

ＡＢＬＥ定义。ＯＰＣＵＡＤａｔａＴｙｐｅ是Ｂｏｏｌｅａｎ数组，每个Ｂｏｏｌｅａｎ对应ＥＤＤＬＢＩＴ＿ＥＮＵＭＥＲＡＴＥＤ

ＶＡＲＩＡＢＬＥ定义中的每个位。

ＤａｔａＶａｒｉａｂｌｅ的ＥｎｕｍＶａｌｕｅ属性包含位枚举的完整列表，表中每个元素是由ＥＤＤＬＢＩＴＥＮＵ

ＭＥＲＡＴＥＤＶＡＲＩＡＢＬＥ属性“ｂｉｔｐｏｓｉｔｉｏｎ”“ｄｅｓｃｒｉｐｔｉｏｎ”和“ｈｅｌｐ”组成的结构体。如果ＥＤＤ中没有

ｈｅｌｐ属性，ｄｅｓｃｒｉｐｔｉｏｎ属性的值也可用于此目的。

７．８　犈犇犇犔与犗犘犆犝犃数据类型的映射

ＥＤＤＬ数据类型与ＯＰＣＵＡ中数据类型的对应关系见表５。

表５　犈犇犇犔与犗犘犆犝犃数据类型的对应关系

ＥＤＤＬ数据类型 ＯＰＣＵＡＶａｒｉａｂｌｅＴｙｐｅ ＯＰＣＵＡ数据类型 限制

ＩＮＴＥＧＥＲ
ＢａｓｅＤａｔａＶａｒｉａｂｌｅＴｙｐｅ，

ＡｎａｌｏｇＩｔｅｍＴｙｐｅ

ＳＢｙｔｅ 在ＥＤＤＬ中是１字节时

Ｉｎｔ１６ 在ＥＤＤＬ中是２字节时

Ｉｎｔ３２ 在ＥＤＤＬ中是３或４字节时

Ｉｎｔ６４ 在ＥＤＤＬ中是５／６／７／８字节时

ＵＮＳＩＧＮＥＤ＿ＩＮＴＥＧＥＲ
ＢａｓｅＤａｔａＶａｒｉａｂｌｅＴｙｐｅ，

ＡｎａｌｏｇＩｔｅｍＴｙｐｅ

Ｂｙｔｅ 在ＥＤＤＬ中是１字节时

ＵＩｎｔ１６ 在ＥＤＤＬ中是２字节时

ＵＩｎｔ３２ 在ＥＤＤＬ中是３或４字节时

ＵＩｎｔ６４ 在ＥＤＤＬ中是５／６／７／８字节时

ＤＯＵＢＬＥ
ＢａｓｅＤａｔａＶａｒｉａｂｌｅＴｙｐｅ，

ＡｎａｌｏｇＩｔｅｍＴｙｐｅ
Ｄｏｕｂｌｅ

ＦＬＯＡＴ
ＢａｓｅＤａｔａＶａｒｉａｂｌｅＴｙｐｅ，

ＡｎａｌｏｇＩｔｅｍＴｙｐｅ
Ｆｌｏａｔ

ＥＮＵＭＥＲＡＴＥＤ ＢａｓｅＤａｔａＶａｒｉａｂｌｅＴｙｐｅ，

Ｂｙｔｅ 在ＥＤＤＬ中是１字节时

ＵＩｎｔ１６ 在ＥＤＤＬ中是２字节时

ＵＩｎｔ３２ 在ＥＤＤＬ中是３或４字节时

ＵＩｎｔ６４ 在ＥＤＤＬ中是５／６／７／８字节时

ＢＩＴ＿ＥＮＵＭＥＲＡＴＥＤ ＢａｓｅＤａｔａＶａｒｉａｂｌｅＴｙｐｅ，

Ｂｙｔｅ 在ＥＤＤＬ中是１字节时

ＵＩｎｔ１６ 在ＥＤＤＬ中是２字节时

ＵＩｎｔ３２ 在ＥＤＤＬ中是３或４字节时

ＵＩｎｔ６４ 在ＥＤＤＬ中是５／６／７／８字节时

ＤＡＴＡ ＢａｓｅＤａｔａＶａｒｉａｂｌｅＴｙｐｅ ＵｔｃＴｉｍｅ
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表５（续）

ＥＤＤＬ数据类型 ＯＰＣＵＡＶａｒｉａｂｌｅＴｙｐｅ ＯＰＣＵＡ数据类型 限制

ＤＡＴＥ＿ＡＮＤ＿ＴＩＭＥ ＢａｓｅＤａｔａＶａｒｉａｂｌｅＴｙｐｅ ＵｔｃＴｉｍｅ

ＤＵＲＡＴＩＯＮ ＢａｓｅＤａｔａＶａｒｉａｂｌｅＴｙｐｅ Ｄｕｒａｔｉｏｎ

ＴＩＭＥ ＢａｓｅＤａｔａＶａｒｉａｂｌｅＴｙｐｅ ＵｔｃＴｉｍｅ

ＴＩＭＥ＿ＶＡＬＵＥ［４］ ＢａｓｅＤａｔａＶａｒｉａｂｌｅＴｙｐｅ Ｄｕｒａｔｉｏｎ １／３２ｍｓ的个数

ＴＩＭＥ＿ＶＡＬＵＥ［８］ ＢａｓｅＤａｔａＶａｒｉａｂｌｅＴｙｐｅ ＵｔｃＴｉｍｅ

ＡＳＣＩＩ ＢａｓｅＤａｔａＶａｒｉａｂｌｅＴｙｐｅ Ｓｔｒｉｎｇ

ＢＩＴ＿ＳＴＲＩＮＧ ＢａｓｅＤａｔａＶａｒｉａｂｌｅＴｙｐｅ ＢｙｔｅＳｔｒｉｎｇ

ＥＵＣ ＢａｓｅＤａｔａＶａｒｉａｂｌｅＴｙｐｅ Ｓｔｒｉｎｇ

ＰＡＣＫＥＤ＿ＡＳＣＩＩ ＢａｓｅＤａｔａＶａｒｉａｂｌｅＴｙｐｅ Ｓｔｒｉｎｇ

ＰＡＳＳＷＯＲＤ ＢａｓｅＤａｔａＶａｒｉａｂｌｅＴｙｐｅ Ｓｔｒｉｎｇ

ＶＩＳＩＢＬＥ ＢａｓｅＤａｔａＶａｒｉａｂｌｅＴｙｐｅ Ｓｔｒｉｎｇ

ＯＣＴＥＴ ＢａｓｅＤａｔａＶａｒｉａｂｌｅＴｙｐｅ ＢｙｔｅＳｔｒｉｎｇ

ＩＮＤＥＸ ＢａｓｅＤａｔａＶａｒｉａｂｌｅＴｙｐｅ Ｓｔｒｉｎｇ

ＢＯＯＬＥＡＮ ＢａｓｅＤａｔａＶａｒｉａｂｌｅＴｙｐｅ Ｂｏｏｌｅａｎ
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附　录　犃

（资料性附录）

二进制文件具体格式

　　ＥＤＤ文件由两部分组成，第一部分是结构描述，即文件头信息；第二部分是文件本身的内容，该部

分又分为两个部分：前一部分是文件结构的说明，后一部分是参数表示区。

二进制文件的代码包含两部分内容：一是对二进制文件格式的描述信息；二是对文件结构的说明。

对格式的描述信息就是二进制文件到计算机系统的特定应用，也就是对二进制文件格式框架的具体内

容填充。

二进制文件的具体描述如表Ａ．１所示。

表犃．１　二进制文件结构表

ＦＤＴ／ＤＴＭ开发商代码 设备代码 设备版本号 ＤＤ版本号 支持的总线 文件类型

文件大小 存放位置 保留信息

变量表偏移地址 命令表偏移地址

菜单表偏移地址 编辑显示表偏移地址

方法表偏移地址 更新关系表偏移地址

单位关系表偏移地址 整体关系表偏移地址

语法表偏移地址 小字库偏移地址

变量表

命令表

菜单表

编辑显示表

方法表

更新关系表

单位关系表

整体写关系表

字符串表

枚举元素表

语句表

小字库

　　一个设备描述包由３部分构成：前４个字节分别存储设备的制造商代码、设备代码、设备版本号和

设备描述语言的版本号；中间２４个字节分别存放着各数据表与设备描述包头之间的偏移地址，由于每

个设备描述包的大小被限制为６４Ｋ字节，因此偏移地址用２个字节表示；其余部分是按照顺序存放的

各种数据表。

ＥＤＤＬ提供了１６种基本结构元素，定义了现场总线设备的变量、结构和功能，其中包含变量、命令、

方法等。因此，编译器按照ＥＤＤＬ的语法定义，生成变量、命令、菜单、方法和各种关系表以及语句表、

枚举元素表、字符表等辅助数组。
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